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Przedmioty ogéine
Kierownik postprodukcji w procesie decyzyjnym 2416 8| 6 |16 8 | 6 Edyta Sek-Koniarska
Work flow w studiu postprodukcyjnym 141 0 (14| 2 14 | 2 [Kamil Rutkowski
Kosztorysowanie w postprodukcji filmowej 14 (14| O 3 14 3 |Edyta Sek-Koniarska
Rekonstrukcja filméw fabularnych 8 8]0 2 8 2 |Andrzej Lucjanek
Kreacja i dystrybucja na rynku animacji 1414 0| 4 | 14 4 dr Piotr Furmankiewicz
Przedmioty specjalistyczne
Reklama w procesie organizacyjnym i produkcyjnym 1616 0 | 4 | 16 4 Agnieszka Sredniak
Wirtualne $wiaty - zajecia praktyczne 10( 0 [10] 4 10| 4 Jacek Nagtowski
Sztuczna inteligencja Al 7171011 7 1 [Marek Miller
Podstawy montazu w programie AVID 14| 0 (14| 2 14 | 2 [Sebastian Korwin-Kulesza
Projektowanie 3D i 2D - technologia i organizacja 14 (14| 0| 2 14 2 |Marcin Drabinski
Kolorkorekcja - podstawy i standardy technologiczne 141 0 (14| 5 14 | 5 [Jarostaw Sterczewski/ praca w podgrupach
Teoria montazu filmowego 10(10| O | 4 | 10 4 dr Rafat Listopad
Postprodukcja dzwieku — planowanie i kosztorysowanie 14 (14| 0| 2 14 2 |prof. dr hab. Matlgorzata Przedpetska-Bieniek
Technologia plikéw kamerowych i postprodukcyjnych 1616 0 | 4 | 16 4 Jerzy Rudzinski
Sound design w filmie 14 0 |14 4 14 | 4 [Kacper Habisiak/Marcin Kasinski
Producent w branzy gier wideo 1616 0 | 4 | 16 4 Tomasz Hagstrom
Rodzaje technik animacji 14 (14| 0| 3 14 3 [Robert Zjawinski
Zajecia w studiach postprodukcyjnych 30(30| 0| 4 30 4 |Obstuga studia /E. Sek-Koniarska

RAZEM ROCZNIE: 263|189 74| 60 | 88 | 18 | 30 |101] 56 | 30

Studia konczg sie uzyskaniem swiadectwa ukonczenia studiéw podyplomowych




