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CEL ZAJEC

zawodowej.

Poszerzenie i rozwoj narzedzi scenariopisarskich uczestnikow poprzez praktyczne éwiczenia na jego
elementach - z naciskiem na budowanie postaci, miejsca akcji i kontekstu bohaterow. Rozwinigcie
swiadomosci i umiejetnosci uzycia jezyka filmowego w odréznieniu od jezyka literackiego w tekscie.
Zdobycie wiedzy dotyczgcej kolejnych etapdéw pisania scenariusza. Rozwinigcie samoswiadomosci
swoich predyspozycji i kilku pomystéw filmoéw, ktére uczestnicy bedg mogli uzy¢ w dalszej pracy

WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa znajomosé formy zapisu scenariusza. (Podziat na sceny, forma zapisu akciji i dialogéw)




EFEKTY UCZENIA SIE

(umiejetnosci, wiedza, kompetencje)

EU1 - K W03 Student posiada podstawowg wiedze o warsztacie scenopisarskim - budowaniu
postaci, uzyciu miejsca akcji w dramaturgii, budowaniu kontekstu bohateréw;

EU2 - K W07 Student posiada wstepng wiedze o réznicach w formach narracyjnych i
dramaturgicznych w krétkich filmach fabularnych - ma $wiadomo$¢ filmowych
technik operowania czasem oraz potrafi eksternalizowa¢ uczucia bohatera, a takze
przedstawia¢ go w sposaéb filmowy;

EU3 - K _UO1 Student tworzy, realizuje i wyraza wtasne koncepcje artystyczne;

EU4 - K UO6  Student posiada umiejetno$¢ analizowania krétkiego scenariusza i budowania
postaci filmowej w stopniu podstawowym oraz posiada umiejetno$¢ uzywania
obrazu i dzwieku do tworzenia opowiadania filmowego;

EU5 - K _U04  Student jest przygotowany do wspoétdziatania z innymi osobami w ramach matego
zespotu literackiego w zakresie wspolnej pracy tworczej, jak i wymiany uwag

EU6 - K U0O8  Student posiada podstawowg umiejetnos¢ budowania przestrzeni ekranowej i
inscenizacji

EU7 - K_KO1  Student zaczyna mie¢ swiadomos¢ swoich predyspozyciji, stylu i niezaleznosci
artystycznej, jest zdolny do swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie
waskiej specjalizaciji

EU8 - K_K06  Student posiada wiedze i umiejetnosci umozliwiajgce ciagty rozwéj poprzez
samodzielng prace

TRESCI PROGRAMOWE

Zajecia zaprojektowane sg na 5 blokéw tematycznych w semestrze: wprowadzenie do warsztatu;
budowanie postaci; posta¢ a miejsce i kontekst; budowanie i wprowadzenie postaci w krétkim filmie;
obrazowanie - ¢wiczenia z jezyka filmowego.

| blok, wprowadzenie (1 dzien)

Wprowadzenie do 3-letniego kursu warsztatowego: wprowadzenie w rozmowe o formie i tresci oraz ich
wzajemnej relacji w dziele filmowym i tekscie, a takze réznic w jezyku literackim i filmowym; dyskusja
wokot roli intuicji w procesie twérczym - czym jest, jak z niej korzystac, jak jg rozwijac; wprowadzenie
do rozmowy o narzedziach kreatywnosci i ich rozwoju. Jak pisa¢ od siebie, ale dla innych? Pierwsze
éwiczenia i proby uzycia jezyka opisujgcego forme.

Il blok, budowanie postaci (2 dni)

Studenci szukajg przechodnia, za ktérym chcieliby péjs¢ do domu. Tworzg jego krotki opis. Potem
wypetniajg przygotowany przez wyktadowczynie szczegdtowy kwestionariusz postaci, korzystajac
z wyobrazni. Zapisujg 3 pomysty na film z udziatem tego bohatera w formie synopsisu. Oméwienie
spéjnosci bohatera, a takze zagrozeh wynikajgcych z kliszy.

Studenci zapisujg na 3 osobnych kartkach 3 pomyty na postaci - ¢wiczenie zwieztego
i ekspresyjnego zapisu. Wszystkie kartki lgdujg na stole. Nastepuje losowanie postaci (nie swoich).
Zapis pomystu na filmu i dalszy jego rozwo;.

Il blok, postac¢ a miejsce i kontekst (2 dni)




Studenci opisujg miejsce, z ktérym majg silny zwigzek emocjonalny. W sposoéb jak najbardziej
sensualny. Potem wymyslajg dwdch bohaterow, ktérzy spotykajg sie w tym miejscu. Albo zaden z nich
tam, nigdy nie byt, albo jeden czeka na drugiego. Zapisujg scene z ich udziatem, w ktérej miejsce
odgrywa znaczgcg role. Czytanie. Kolejne przepisywanie sceny.

Rozmowa o kontekscie w filmie i roli miejsca w scenie i historii. Miejsce jako bohater/kontekst/element
dramaturgii napedzajacy lub zmieniajacy akcje, itd. Studenci wybierajg jeden z proponowanych przeze
mnie obrazéw, ktéry ma sta¢ sie jednym z kadrow filmu i miejscem akcji. Opisujg jakie wrazenie robi na
nich obraz - odbiér emocjonalny. Potem wymyslajg scene, ktéra dzieje sie w tym miejscu. Miejsca ma
odgrywac role dramaturgiczng i wptywaé na narracje w scenie.

IV blok, budowanie i wprowadzenie postaci w krétkim filmie (1 dzien)
Ogladanie i analiza kilku fiiméw krotkometrazowych pod wzgledem wprowadzenia bohatera i jego
przebiegu w dalszej czesci filmu. Studenci wybierajg potem jeden film i piszg do niego streszczenie.

V blok, obrazowanie (2 dni)

Na podstawie swoich tekstow rocznych, studenci przygotowujg opracowanie wizualne swoich
pomystéw. Najpierw uczg sie o kadrowaniu, ruchu kamery, paletach koloru, itd. a potem przygotowujg
szczeg6towy plan realizacji swoich projektéw od strony wizualnej. Dzieki temu rozwijajg swoje
wyobrazenia dotyczgce tekstow i szukajg niespojnosci. Studenci przygotowuja tez storyboard do jednej
sceny, ze lepiej zrozumiec techniki realizacyjne i pogtebi¢ swojg wiedze o jezyku filmowym. Szukajg tez
referencji wizualnych w malarstwie i fotografii. Czes¢ zaje¢ odbywa sie z Muzeum Sztuki Nowoczesne;.

Dodatkowy blok, wspélny z innymi rocznikami: 4-dniowe warsztaty tgczone dla 3 rocznikéw studidw
| stopnia. Studenci w podgrupach piszg pomysty na serial, ktére rozwijane sg pod okiem wyktadowcow
i zaproszonych gosci.

METODY NAUCZANIA (forma zajec)

Cwiczenia pisemne
Projekcje audiowizualne
Elementy wyktadu
Praca grupowa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Punkty llo$¢ godz. zajeé z llos¢ godz. zajec

Rok Semestr ECTS nauczycielem w sem. bez nauczyciela Rodzaj zaliczenia
w sem.
2 60 zaliczenie
|
3 60 zaliczenie
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SPOSOBY / KRYTERIA OCENY

(sposéb sprawdzenia osiggniecia zamierzonych efektow)

Ewaluacja podczas zajec¢: szczegotowe omowienie prac pisemnych uczestnikow na kazdym etapie.
Zaliczenie ustne po zakonczeniu semestru na podstawie obecnosci, aktywnos$ci na zajeciach i

LITERATURA

Jan Fleischer 'Of Scripts and Life'




